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PAOLO DE LUCCHI - BIO
Nasce a Padova e si laurea in Architettura al Politecnico di Milano. Nel 1988 espone al palazzo dell'arte, Triennale di Milano, il progetto "il tavolo interattivo" in occasione della mostra "Il gioco delle parti". Tra il 1989 e il 1993 collabora con lo studio Sottsass Associati in svariati progetti, sia di carattere architettonico che di design industriale. Nel 1994, sugli stessi temi, inizia la sua collaborazione con lo studio Michele De Lucchi a Milano in progetti architettonici di rilievo in area nord-est come l'archivio storico dell'Enel a Mestre. Nel 1998 apre lo studio a Padova dove sviluppa progetti per grandi aziende: Castaldi Illuminazione, Club Abbigliamento, Dismero, Estel Group, Fabbian, Mandarina Duck, Mazzega, Piquadro. Tiene lezioni di "Design Industriale", sul rapporto design-azienda, presso l'Università del Progetto di Reggio Emilia.

PAOLO DE LUCCHI - BIO
Born in Padova, he graduated in Architecture at the Milan Polytechnic College. In 1988 he had his "il tavolo interattivo" (the interactive table) on display in the Palazzo dell'arte, Triennial of Milan, during the exhibition "Il gioco delle parti". Between 1989 and 1993 he worked with the studio Sottsass Associati on various architectural and industrial design projects. In 1994 he started working with the studio Michele De Lucchi in Milan on important architectural projects in the north east of Italy, such as the historical archives centre of Enel (national electricity board) in Mestre. In 1998 he opens his studio in Padova, where he develops projects for important companies: Castaldi illuminazione, Club Abbigliamento, Dismero, Estel Group, Fabbian, Mandarina Duck, Mazzega, Piquadro. He teaches Industrial Design at the Università del Progetto of Reggio Emilia.

PAOLO DE LUCCHI - BIO
Paolo de Lucchi wird in Padua geboren und absolviert sein Studium der Architektur am Polytechnikum in Mailand. Im Jahr 1988 stellt er im Palazzo dell’Arte der Triennale Mailand das Projekt „der interaktive Tisch“ (il tavolo interattivo“ im Rahmen der Ausstellung „Das Zusammenspiel der Teile“ (IL gioco delle parti) aus. Von 1989 bis 1993 arbeitet er mit Sottsass Associati sowohl an zahlreichen Bauprojekten als auch im Bereich des Industriedesigns zusammen. 

1994 beginnt er im selben Bereich seine Zusammenarbeit mit Michele de Lucchi zu bedeutenden architektonischen Projekten im Nord-Osten Mailands wie dem historischen Enel-Archiv in Mestre. 1998 eröffnet er ein eigenes Büro in Padua, wo er Projekte für Großunternehmen entwirft: Castaldi Illuminazione, Club Abbigliamento, Dismero, Estel Group, Fabbian, Mandarina Duck, Mazzega, Piquadro. Er unterrichtet „Industriedesign“ zur Beziehung zwischen Design und Unternehmen an der Universität für Gestaltung in Reggio Emilia.

PAOLO DE LUCCHI - BIO
Paolo De Lucchi naît à Padoue et est titulaire d’une maîtrise en Architecture obtenue à l’École Polytechnique de Milan. En 1988, il expose au Palazzo dell'arte, Triennale de Milan, le projet intitulé « Il tavolo interattivo » à l’occasion de l’exposition « Il gioco delle parti ». Il collabore entre 1989 et 1993 avec le cabinet Sottsass Associati pour différents projets inhérents aussi bien à l’architecture qu’au design industriel. En 1994, sur les mêmes thématiques, il commence sa collaboration avec le cabinet Michele De Lucchi à Milan pour d’importants projets architecturaux dans la zone nord-est, comme notamment les archives historiques de l’Enel à Mestre. En 1998, il ouvre son propre cabinet à Padoue où il développe des projets pour de grandes entreprises telles que Castaldi Illuminazione, Club Abbigliamento, Dismero, Estel Group, Fabbian, Mandarina Duck, Mazzega et Piquadro. Il donne des cours de « Design Industriel » sur le rapport entre design et entreprise à l’Université du Progetto de Reggio d’Émilie.
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